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140. Formalia
Motet beslutade att

1...... Faststilla réstlingden.

2...... Forklara métet beslutsmassigt.
3...... Vilja métesfunktiondrer.

4...... Faststilla adjungeringar.

5...... Faststilla dagordningen.

6a.... Anta nya medlemsféreningar.

6b...Se 6ver om férkortningar pa féreningsnamn kan betyda nigot stétande.

Tevere G4 igenom beslut Verkstillande utskott.
8...... G igenom uppdragslistan.
9. G4 igenom arsplaneringen.

10 ... Ldgga bilagda rapporter till handlingarna.

Handlingar i arendet
Bilaga: Rostlingd

Bilaga: Métesfunktiondrer.

Bilaga: Adjungeringar.

Bilaga: Dagordning (sidan 2).

Bilaga: Antagna féreningar

Mbotessekreterarens signatur Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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Bilaga: Rostlangd

Narvarande under hela eller delar av motet

Alexander Kjill, ledamot

David Gustavsson, férbundsordforande

Emma Mellander, ledamot

Johan Groth, ledamot

Nina Hégberg, ledamot (férbundssekreterare)

Peter Sahlin, vice forbundsordforande
Samuel Gyllenberg, ledamot

Sanna Hedlund, ledamot

Franvarande
Sophie Westman, ledamot
Thor Forsell, ledamot

Tobias Landén, ledamot

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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Bilaga: Motesfunktionarer

Motesordforande

David Gustavsson, forbundsordforande

Emma Melander, ledamot

Motessekreterare

Christer Pettersson, kanslichef

Justerare
Johan Groth, férbundsordférande

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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Bilaga: Adjungeringar

Cia Jildenhed, med nirvaroritt, yttranderitt och yrkanderitt p4 alla styrelseméten (enligt 2010.2)
Christer ”Chrisp” Pettersson, funktionir

Lars ”Molle” Johansson, funktionir

Lloyd Baltz, gist

Andreas Ekeroot, gist

Personer kan adjungeras som

Gist, med nirvaroritt pd motet.
Sakkunnig, med ndrvaroritt pd motet och yttranderitt i enskild fraga.
Foredragande, med nirvaroritt pa métet och yttrande- och yrkanderitt i enskild fraga.

Funktionir, med nitvaro- och yttranderitt pd motet.

Mbotessekreterarens signatur Justerarens Signatur Utdragsbestyrkande
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Bilaga: Antagna foreningar

Av Mikael Ackerfors, kansliadministratir
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Namn

Hamringe Adrenaline Junkies
Flaming Dolphins

UPA

SRS

Upplands Hobbyspelsférening
GS

LLRF

Mirklighetstrogets Vinner
Big Bag O' Trolls
Vetlanda LAN Party
Huskvarna Spelférening
Everlast Youth Club
Keepers of the Doom Lord
Vanguard

CR.B.N

Rabarkade Gamers

SP

GLUFSS

S:t Petri Gaming

Ostra Torns Spel Férening
The Action Club

ASF

Scientia Vis

Spelsinne

Scienceklubben

Frosta Paintball

SKMS

Anvil

MoS

Stockholms Malifauxférening
SAS

Albions viktare
Spelsyndikatet

Uberlander

LAN

Evighetens vigskil

NWI

Lumberjacks of Kashyyyk
Thoplapparna

Kiyomori Ninjas

CBG-Kai

SBG-Sthim

Karlstad Spelemin

DEI

Ort

Givle
Sandviken
Uppsala
Uppsala
Uppsala
Uppsala
Visterds
Karlskrona
Eksjo
Vetlanda
Jonkoping
Vixj6
Link6ping
Motala
Norrképing
Link6ping
Malmo
Lund
Malmo
Lund
Ystad
Angelholm
Malmo
Kristianstad
Malmo
Hoor
TLund
Gotland
Eker6
Stockholm
Stockholm
Stockholm
Stockholm
Sollentuna
Stockholm
Norrtilje
Stockholm
Stockholm
Stockholm
Stockholm
Stockholm
Stockholm
Karlstad

Nora

Lin

Givleborgs lin
Givleborgs lin
Uppsala lin
Uppsala lin
Uppsala lin
Uppsala lin
Vistmanlands lin
Blekinge lin
Jénkopings lin
Jénkopings lin
Jonképings lin
Kronobergs lin
Ostergdtlands lin
Ostergétlands lin
Ostergotlands lin
Ostergétlands lin
Skéane lin

Skane lin

Skéine lin

Skane lin

Skéine lin

Skéine lin

Skéane lin

Skéine lin

Skane lin

Skéane lin

Skéine lin
Gotlands lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Stockholms lin
Virmlands lin

Orebro lin

Distrikt

Sverok GD
Sverok GD
Sverok Milardalen
Sverok Milardalen
Sverok Milardalen
Sverok Milardalen
Sverok Milardalen
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok Ost
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok SKUD
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Stockholm
Sverok Svealand

Sverok Svealand

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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45  Lugnet Crew Varberg Hallands lin Sverok Viist
46 Oskarstréms Spelgrupp Halmstad Hallands lin Sverok Vist
47  Cheese and Whine Goteborg Vistra Gotalands ldin ~ Sverok Vist
48  TLudus Ad Infinitum Goteborg Vistra Gotalands ldin ~ Sverok Vist
49  D&D Boris Boris Vistra Gotalands lin ~ Sverok Vist
50 AGES Skévde Vistra Gotalands ldin ~ Sverok Vist
51 Hemliga spelsillskapet Goteborg Viistra Gotalands lin  Sverok Vist
52 Foreningen eRepublik Molndal Viistra Gotalands lin ~ Sverok Vist
53 Spelforeningen Viktor Goteborg Viistra Gotalands lin ~ Sverok Vist
54  GOTT Goteborg Viistra Gotalands lin  Sverok Vist
55 Uddevalla Wargaming Uddevalla Vistra Gotalands ldin ~ Sverok Vist
56 WANO Lulea Norrbottens lin Sverok ON
57  Studentikosa MaskinSallskapet Lulea Norrbottens lin Sverok ON
58 120 Paintball Umed Visterbottens lin Sverok ON

Mbotessekreterarens signatur Justerarens Signatur Utdragsbestyrkande
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141. Justering av PUL-text

Motet beslutade att

1.....bordligga frigan till nista styrelseméte.

2.....det ska goras en SWOT-analys infér beslut.

3.....texten “uppgifterna kan komma hanteras av sveroks distrikt” ska st i pul-texten 1 bidrag.sverok.se.

Handlingar i arendet

Inga.

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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142. Foreningsbidrag 2011

Motet beslutade att

1.....bordligga frigan till nista styrelseméte.

Handlingar i arendet

Inga.

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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Nya statsbidragsregler

Av Christer Pettersson, kanslichef

Bakgrund

Regeringen planerar att besluta om nya statsbidragsregler under januari 2011 och att de ska trida i kraft i mars 2011.
Det kommer i praktiken att innebéra att reglerna giller med 2011 som férsta underlagsar. Underlagen f6r 2011
samlar vi in och granskar tills vi anvinder dem i statsbidragsansékan 2012 som i sin tur ger bidrag 2013.
Departementet har ocksé flaggat for att inféra krav pa medlemsavgift, men det lar inte ske férrin 2012 — mycket
beroende pa hur regeringen prioriterar detta.

Det mesta av regelindringarna paverkar inte oss speciellt mycket, med reservation fér hur de kommer att tolkas, men
négra faktorer kommer att spela in redan under 2011. Bidragsgrundande dlder f6r medlemmar dndras till 6-25 ar fran
7-25 dr. Det som kommer att paverka mest dr att en bidragsgrundande férening maste ha minst 60 % medlemmar i
bidragsgrundande alder.

Effekter av 60 %-regeln

Dagens féreningsbidrag bygger pa att Sverok betalar ut bidragen till féreningarna i férskott, alltsa innan férbundet
anvint foreningsuppgifterna for att anséka om statsbidrag hos Ungdomsstyrelsen. Uppgifterna dr dock
kvalitetssikrade till en sidan niva att férbundet tar en mycket liten ekonomisk risk 1 att betala ut i férskott. Eftersom
féreningarna kan rapportera sina medlemmar 16pande under aret gar det dock inte att avgéra om en férenings
uppgifter kan ligga till grund for en statsbidragsansékan dé de teoretisk kan komma att bli ogilitiga sista dagen pa dret
om tillricklig manga medlemmar 6ver 26 ar gir med i féreningen. Den direkta effekten av 60 %-regeln ir alltsa att
var modell att betala ut bidraget lingt i férskott inte kommer att vara sjilvklar.

For féreningen far det effekten att varje person som blir medlem under édret kan dndra om féreningen blir
bidragsgrundande eller inte, vilket gor att kravet pa att féreningen ska vara 6ppen for alla blir ett ekonomiskt
problem.

For personen far det effekten att det gar att bli en ekonomisk belastning for féreningen om den inte 4r 1
bidragsgrundande alder.

I Sveroks foreningsdirektiv finns kravet att for att en férening ska fa vara med i Sverok maste den idag vara éppen
for alla som vill bli medlemmar. Den enda méjligheten till undantag ér att uttalade skolféreningar kan begrinsa
Sppenheten till skolans elever.

Mbotessekreterarens signatur Justerarens Signatur Utdragsbestyrkande
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143. Beslut: Externa bestallare

Motet beslutade att

1.....avsld arendet

Handlingar i arendet

Beslutsunderlag: Externa bestillare

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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Beslutsunderlag: Externa bestallare

Forslag att

1......justera férbundets projektmodell i férvaltningsorganisationen sé att bestillare utanfor styrelsen ska rapportera
till styrelsen infér varje styrelsemote.

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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144. Beslut: Projekt Conman

Motet beslutade att

1......férlinga projekttiden f6r Conman med ett ar.

Handlingar i arendet

Rapport: Conman - Utvirdering

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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Rapport: Conman - Utvardering

Av Magnus Johnsson - Vice Ordforande Hikari-Kai

Under december méanad 2009 scktes ett bidrag f6r att utveckla ett eventhanteringssystem.

Ansodkan
“Hikari-kai (F060002-3) vill anséka om bidrag ur Initiativpotten.

Beskrivning:

Conman ir, och kommer att bli ett konventshanteringssystem. Det ér altsa ett system for att hantera konvent, samt
events som liknar konvent (b6r kunna modifieras eller fungera "out of the box" for lan, etc).

Anledningen att vi tycker att det platsar inom initiativpotten dr att det skulle géra det mycket enklare att skapa
evengemang, konvent, och lan, genom att inte beh6va utveckla ett system sjilv. Det gor ocksa att folk skulle kunna
betala via internet, och liknande, saker som den enskilda féreningen kan ha svirt att i in i sin deadline, eller inte vill
bekosta sjilv.

Saker som vi tinkt pa under projektet dr fértroende frin andra féreningar. For det tinker vi skapa ett extra seperat
konto dir betalningarna fér eventen kommer in, som ska kunna redovisas for féreningarna som anvinder systemet.
Detta ocksé for att inte beblanda "féreningens pengar" och andra féreningats pengar.

Di sidan 6r just initiativpotten inte beskriver vad Sverok vill veta av ett projekt, férvintar vi oss att fi specifika
fragor.

VPS e 6000kt
Resor/Snacks..ooeeeeeeeeeeeeeeeerene 5000kt
Utrustning ... 3000kse
Betaltjdnster ..., 7000kt
Opvrigt/Obetinkta kostnader ........ 3000kt
TOtalt: e 24000kt

Forklaring till budgeten:
VPS: Vi tinker skaffa en extra VPS hos glesys, for att kunna sikra upp ordentligt dd vi tar betalningar och liknande.
Tex Paynova har vissa restriktioner om sidkerhet som man miste f6lja. Detta ir en arlig kostnad.

Resot/Snacks: Eventuellt en onddig budgetpost, men det skulle hjilpa ndgot enormt om vi faktiskt kunde ta och
méta andra kodare i projektet pa andra stillen i landet, eller dka och hjilpa till vid entrén till konventen som
anvinder systemet, och se till att allt fungerar korrekt. Det skulle dven vara bra att kunna vid tillfallen ha tillfillen da
man moéts, kodar och planerat, och di kunna ha nigonting vildigt litet att erbjuda.

Utrustning: En kraftigt tilltagen budget for utrustning. Mest ser jag framfér mig att kopa in streckkodslidsare for att
kunna ldsa in biljetter under riktiga tester, och liknande.

Betaltjinster: Atminstone kostar paynova vid senaste koll 6000kr. Detta ir en engingskostnad, formodligen.
Opvrigt/Obetinkta kostnader: Budgetpunkt att ta till saker vi inte tinkt pa.

Uppenbarligen dr 24000 lingt Gver vad vi riknar spendera pa projektet, men det dr betryggande att ha marginal, och
med denna budgeten kan vi gbra rent otroliga saker med projektet, sisom att aktivt hjilpa de enskilda féreningarna
som anvinder varat projekt s otroligt mycket met, och erbjuda en hel del mer "nira" kompetens.

Tidsplan:
Projektet bétjar i December, 2009, med att skapa bankkonto, starta upp en vps, och férbereda grunderna.
Genom férsta manaderna av 2010 ska systemet kodas fardigt till en fullstindig, fungerande f&rsta version.

Efter det ska det annonseras ut, anvindas, och i slutet av 2010 ska det redovisas och skickas in till Sverok vad
projektet haft for utfall, vad det anvints till, samt en ordentlig redovisning vad pengar spenderats pa, samt en
tillbakabetalning av pengar som inte nyttjats.

Mbotessekreterarens signatur Justerarens Signatur Utdragsbestyrkande
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Som sagt, vad det giller initiativpotten sa dr det mycket otydligare vad Sverok vill ha in, dirmed bér ovanstiende
uppgifter kompletteras ganska ordentligt utifran vad Sverok ir intresserade av, och i vilken detalj. Jag ser fram emot
en ordentlig diskussion av projektet.

Resurser spenderade

10/02/10.............. Sverok Special bidtag .......ccoeeueeeeeereverecenees +24 000
10/05/11
10-09-06................
10-11-04................

PIUSPOSLEL c..vuviiies ot

Minusposter
Kvarvarande belopp ......cccucicnininiincisiniecccseseeeceeeeenns 21092

Redovisning

I december borjade tanken pa projektet, med ganska hégflygande ambitioner. Det skulle kontaktas féreningar,
samlas kravspecifikationer, startas projektgrupper pa olika stillen.

Ansokan skedde. Beviljades.

Hir foljer ett svidande tjat pa kansli/styrelsepersonal, som mynnade ut i att bidraget dll slut betalades ut tre manader
senare.

Problemet hir dr att vi dumt nog bestimda oss att vinta pa bidraget, istillet for att borja arbeta direkt med planering,
Tankegingen var att ‘det kommer nog snart’, och att vi da skulle kunna bérja arbeta utan att behéva vinta pa
resurser. Detta hinde inte. Tvd manaders tom arbetstid vandrade f6rbi, och sedan slog skoltider med prov och
inlimningsuppgifter in.

Nigonstans hir forsékte folk fran diverse olika féreningar kontakta oss, och hjilpa till, men utférde inga av de
allokerade uppgifterna de tagit pa sig.

Dramatiskt nog férsvann alla tankar pa en bra planering ddr. Vi hade en férening, Chili-con-carne, som behévde ett
system. Vi kodade thop nagot fult.

Sedan bérjade vi lingsamt arbetet pa nagot bittre. Vi tinkte skriva lite exempelkod, titta om det fungerade bra, och
sedan koda om det ritt. Vi skrev lite exempelkod, det var allt.

Under denna tiden har tva féreningar, M-Kai och Konventare.se stillt sig bakom projektet officiellt under sina
arsmoten. Styrelsemedlemmar inom Sverok Vist har uttalat sig positivt om projektet, och har indikerat att de vill ge
sig in och hjilpa till.

Nu, under november-december ménad har det kommit en ny push for projektet. Fler events behéver
evengemangssystem, nagra personer har lovat att limna in kravspecifikationer, projektet har fatt en ny ledare, och
fler utvecklare har anslutit sig till det.

Och det dr nu vi dterigen, drama, nir vi faktiskt har tid, energi, och villiga arbetare, finner att vi lovat att ge tillbaks
pengarna vi inte anvint i slutet av aret.

Slutsats

Nu ska vi ge tillbaks pengarna, och vi vet inte vad vi ska géra med den inképta utrustningen (Tre streckkodsldsare).

Om det finns méjlighet skulle vi vilja behalla pengarna, och gora ett nytt f6rsék pa att utfora projektet, samt komma
tillbaks med ett par projektrapporter under férsékets gang. Men det dr inte vad vi lovat i var ansékan, sa det far
Sverok besluta om :).

Mbotessekreterarens signatur Justerarens Signatur Utdragsbestyrkande
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145. Beslut: Sexuella trakasserier pa

irc-chat
Motet beslutade att

1.....irc-gruppen uppdras att ta fram en policy for att irc-kanalen ska vara vilkomnande och trivsam.

2.....forum-gruppen uppdras att ta fram en policy for att forumet ska vara vilkomnande och trivsamt.

Handlingar i arendet

Inga.

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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146. Ratificering av beslut per

capsulam
Motet beslutade att

1......tlll arets spelare f6r 2010 utse Johanna Koljonen.

Handlingar i arendet

Inga.

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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147. Rapport: Vote-IT ar 1

Se bilaga pa foljande sidor.

Mbotessekreterarens signatur

Justerarens Signatur

Utdragsbestyrkande
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Projektrapport VotelT ar 1

Projektinformation

Projektnamn VotelT (Nitkraft steg 3)

Bestillare Nina Hégberg, férbundssekreterare i Sveroks férbundsstyrelse
Projektledare Hanna Jonsson, Metamatrix

Leverantor Betahaus

Bilagor till detta dokument

Bilaga 1. Kravspecifikation

Bilaga 2: Checklista fér drsmotesprocessen
Bilaga 3: Om typen av méten som ska stodjas
Bilaga 4. Kvalitetsplan

Innehall

1. SAMMANTATENING ...t e 2

2. Bakgrund, syfte 0ch mMal......c.coiiiiiii e 2
2.1 Bakgrundsbeskrivning
2.2 Effektmal.....
2.3 Projektmal
2.4 Malgrupper
2.5 AVZIANSIUNZAL ..ottt bbb bbb

3. Genomforande
3.1 MAIUPPEYILELISE ..o
3.2 Framkomliga vigar och hinder
3.3 Andra finansidrer

4. Resultat. .
4.1 Hur lever verksamheten och erfarenheter vidare? ...
4.2 SAMATDEIEN ...t
4.3 SPLIANING AV FESUIEALET ...e.cueieeieiiiciietcice e
4.5 Milgruppens delaktighet
4.4 Aktiva deltagare + andel KVINNOL/MEAN ..ttt sse s et e sesisensensnes
4.6 Hut ser MAIGIUPPEN Ul bbb s
4.8 Malgruppens upplevelser av projektets insatser .......
4.9 Genomforda utvirderingar, filmer, pressklipp etc




209)

Sverok

1. Sammanfattning

Detta dokument ir en delrapport av projektet VotelT efter férsta aret. Da rapporten skrivs ér delar av 2010
ars aktiviteter fortfarande iging, dessa avslutas i december. Rapporten beskriver bakgrund, mal, aktiviteter
resultat och 6vriga forutsittningar f6r genomférande av utvecklingsprojektet VotelT.

Projektet har haft som malsittning att ta fram ett verktyg fér att hélla helt nitbaserade stadgeenliga
arsmoten, primart for Sverokforeningar.

Projektet dr uppdelat i tvé delar, dir denna forsta del startade viren 2010 och ér berdknad att avslutas under
hésten. Denna forsta del omfattar framtagning av programvaran i en forsta version som efter projektets
avslut ska ha tillricklig funktionalitet f6r att halla méten i, men verktyget behéver inte vara “perfekt polerat”
eller ha hég anvindbarhet. Dessa delar ingar i det andra steget, som dven handlar om spridning och
anvindning.

Sverok dr huvudman f6r projekt VoteIT och stir bakom ansdkan till Allminna Arvsfonden som stér for
den huvudsakliga finansieringen av VoteIT. I juni 2010 beviljades extra projektmedel frin
Folkbildningsradet, genom en ansékan som skickades in tillsammans med Studiefrimjandet. Dessa
projektmedel avser aktiviteter for att ytterligare involvera slutanvindarna i utvecklingsprocessen och
genomfobra si kallade anvindartester.

2. Bakgrund, syfte och mal

2.1 Bakgrundsbeskrivning

Nya tider och ny teknik leder till nya beteenden och nya sitt att motas. Detta ger nya hinder men frimst nya
moijligheter. F6r den unga generationen i Sverige och Europa ir internet en sjilvklar del av livet, dir finns vinner,
glidje, kirlek, ilska, konst, kinslor, lixor, spel och ett stindigt lirande. Denna unga generation kan och vill anvinda
internet till sidant som dldre generationer inte haft en tanke pa att digitalisera - lit oss ge dem chansen!

De féreningsirsméten som idag halls 6ver webben gor det med verktyg som inte ér tillrdckligt enkla, demokratiska,
inspirerande eller sjilvforklarande. Nir Sverok och andra ungdomsorganisationer har talat med sina medlemmar om
detta 6nskas nagot som lever upp till dessa nimnda krav och som kan ge méjlighet att omvandla det datorstédda
motet till ett riktigt bra arsmoéte. For att mojliggéra arsméten, styrelseméten och andra stora eller smd moten med
demokratiska former pa internet har Sverok genom projektet Natkraft steg 1-2

[http:/ /wiki.sverok.se/wiki/N%C3%A4tkraft] kommit fram till att den bésta 16sningen ir att sjilva utveckla ett eget
system. Detta har vi valt att kalla VotelT.

2.2 Effektmal

VotelT ska méjliggdra och férenkla nitbaserade drsméten under stadgemissiga och demokratiska former. Genom
att utnyttja de mojligheter som finns i och med internet dr férhoppningen att kunna lyfta drsmétesmetoder och -
former nagra steg utver de traditionella métena.

De effekter vi hoppas pa for de féreningar som anvinder VotelT ér:
*  Att drsmétet genomfors korrekt 1 férhillande till stadgarna.
e Att deltagarna innan, under och efter métet upplevde att det var ldtt att hinga med, férstd vad som hinder
och enkelt och roligt att delta.
e  Att dokumentationen och den demokratiska processen kan sammanstillas pa ett enkelt och korrekt sitt.

e Att formerna f6r métet ses som enkelt och lockar till hég uppslutning och hégt deltagande fran
medlemmarna.

Ytterligare en malsittning med projektet ér att inspirera andra att hitta nya former f6r drsméten och beslutsméten.
Att projektet ska fungera som en springbrida och ett gott exempel for fortsatt utveckling av féreningslivet och
former for engagemang.
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2.3 Projektmal

Projektet ska utveckla ett verktyg for att halla ndtbaserade drsméten. Resultatet ska vara fullt fungerande for att
arsmoten ska kunna hallas 1 skarpt lige.

Utvecklingen av verktyget sker i tva steg, ett forsta dir en miniminiva med funktionalitet nog att halla ett stadgeenligt
arsmote (projektar 1), och ett andra steg dir ytterligare funktionalitet och anvindbatrhet kan ldggas till (projektir 2).

Verktyget ska efter projektets slut vara mojligt att ladda ner frin Sveroks webb och kunna anvindas av andra dn
programmetare.

Utgingspunkterna dr att anvindbarheten ska vara tillrickligt hég for att testpersoner i referensgrupper,
anvindartester och pilotprojekt ska kdnna att verktyget ar tillgingligt, har en tilltalande design och att grinssnittet dr
intuitivt.

Det dr ocksa viktigt att det verktyg som tas fram erbjuder ndgot utéver de system och verktyg som finns sedan
tidigare.

2.4 Malgrupper

Den primira mélgruppen for anvindning av verktyget hat for projektir ett varit nidtbaserade Sverokforeningar
som vill hilla sina drsméten éver nitet.

Sekunddra malgrupper for verktyget ar:

»  Ovriga nitbaserade féreningar eller grupper som vill hilla drsméten Gver nitet.
*  Ovriga foreningar eller grupper som behéver stéd for méten dver nitet.

2.5 Avgransningar

Med de resurser som nir projektet startades fanns tillgingliga sattes ambitionsnivan for det férsta dret till tillrdckligt
bra for att hélla stadgeenliga arsméten (se Bilaga 2, checklista for arsmétesprocessen). Efter leveransen frin Votel T
ar 1 kommer dtskilligt mer att kunna goras gillande ytterligare funktionalitet vilka 6kar interaktiviteten och skapar
bittre forutsittningar for ett demokratiskt och givande méte.

Delar av drsmotesprocessen har fran borjan inte varit tinkta att stédjas av verktyget, dd det finns andra verktyg for
detta, exempelvis e-post for att skicka in motioner och forum f6r diskussioner av méteshandlingarna. Projektet har
inte heller omfattar inte heller att ta fram en plan for fortsatt férvaltning och drift efter projektslut. Delar av detta dr
tinkta att hanteras inom ramen f6r projektar 2 och fér andra delar maste Sverok ansvara utifran de foérutsittningar
som finns pé kansli och i arbetsgrupper samt tillgingliga medel.
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3. Genomforande

3.1 Maluppfyllelse

Vid projektuppstarten har bade s kallade effektmal och projektmal faststillts. Effektmadlen (Avsnitt 2.2) beskriver
de effekter som ir tinkta att uppnds genom anvindandet av (det firdiga) verktyget VoteIT. Det dr alltsd nagot som
ar moijligt att mita och folja upp forst efter projektets slut. Daremot har effektmalen legat som grund i avvigningar
och prioriteringar for allt utvecklingsarbete och andra strategiska val.

Malsittningen att inspirera till att diskutera och hitta nya former f6r demokrati och beslutsfattande i féreningslivet dr
ocksa ndgot som har genomsyrat arbetet. Det fOrsta arets aktiviteter har dock varit primirt fokuserade pd det interna
utvecklingsarbetet men i nistan alla ssmmanhang dir projektet presenterats har det gett upphov till diskussion och
for det mesta konstruktiva utbyten av tankar runt traditionell féreningspraxis och de nya behov och méjligheter som
finns idag. Detta att starta den hir typen av diskussioner och utveckling av féreningsformen ir nigot vi ser kommer
att ta fart pa allvar 1 och med projektir tvdi med mer utdtriktade aktiviteter som syftar till att informera och engagera
fler runt VotelT.

De projektmal som sattes for detta férsta projektar dr redan nu uppfyllda till den miniminivd som sattes:

*  Projektet ska utveckla ett verktyg for att hélla nitbaserade drsmoten. Resultatet ska vara fullt fungerande for
att Arsmoten ska kunna hillas i skarpt lige.

*  Utvecklingen av verktyget sker i tvéd steg, ett forsta dir en miniminivd med funktionalitet nog att halla ett
stadgeenligt drsmote (projektar 1), och ett andra steg dir ytterligare funktionalitet och anvindbarhet kan
liggas till (projektar 2).

*  Verktyget ska efter projektets slut vara moijligt att ladda ner fran Sveroks webb och kunna anvindas av
andra 4n programmerare.”

Nir den hir projektrapporten skrivs har vi precis hallit vart andra minitestméte i VoteIT. Hir har inbjudna fran
referensgrupp och 6vriga intresserade via Facebook, twitter, projektets bloggar och Sveroks irc-kanal deltagit i ett
testmote helt och hallet i VoteI'T. Av kommentarer och édterkoppling kan vi konstatera att Votel T fungerar
acceptabelt for att hélla stadgeenliga korrekta drsmoten, men det aterstar dnnu en hel del for att ge deltagarna en
levande och engagerande upplevelse. Exempel pa funktioner som efterfrigats men dnnu ej utvecklats ir en mer
sammanhallen bild av vad som hinder, egna s6kfeeds, topplistor med populira inligg och automatiska uppdateringar
av information.

VotelT finns tillgingligt for alla via Sveroks webb, 4n sd linge som en testversion. Efter det fortsatta
utvecklingsarbetet under november och december riknar vi med att kunna sldppa en skarp version dir féreningar
sjalva kan hilla sina méten. Innan dess dterstir ytterligare tester, sivil runt anvindbarhet som teknik samt att det
som nu dr projektbloggen med linkar ska kompletteras med en mer statisk informativ sida.

Nir det giller kriteriet att kunna hilla ett stadgeenligt 4rsmote har vi stimt av mot de punkter f6r arsmétesprocessen
som definierades i projektspecifikationen (se bilaga 2). Fér mer utférligare beskrivning av hur Votel T ser ut och
fungerar se avsnitt 4.9 ddr vi har samlat ndgra skirmdumpar. Det dr ocksd méjligt att via webben ga in pa foljande
adress: http://test.voteit.se/

3.2 Framkomliga vagar och hinder

3.2.1 Projektorganisation- utformning och arbetsformer

Efter att ansokan frain Allminna Arvsfonden beviljats kunde arbetet med VotelT starta pa allvar. Under viren
tillsatte Sveroks férbundsstyrelse en styrgrupp med 6vergripande ansvar for projektet. En av styrgruppens forsta
uppgifter blev att anstilla en ny projektledare dd Daniel Andersson valde att avsluta sitt engagemang i VoteIT. Ny
projektledare blev Hanna Jonsson frin Metamatrix.

En mer detaljerad projektspecifikation togs fram, dels for att sikerstilla inriktning och férutsittningar f6r projektet
och dels for att ytterligare specificera ansvarsuppdelning och aktiviteter. Utifrin denna reviderade
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projektspecifikation har arbetet genomférts med nagra smirre justeringar under arbetets gang (Exempelvis efter
beviljade bidrag frin Folkbildningsridet/Studiefrimjandet).

Utvecklingsarbetet har baserats pa projektmetodiken Extreme Programming (XP) som ér en agil metod foér
utvecklingsprojekt med starkt fokus pd avgrinsade leveranser och prioritering i enlighet med “det viktigaste forst”
och méjlighet att testa varje delleverans. I detta arbete har féreningen Betahaus varit leverantér med Anders
Hultman som teknisk projektledare och Robin Oredssen Harms och Martin Lundwall som huvudsakliga utvecklare.
Sveroks projektledare har vid planeringen av varje delleverans stitt for prioritering av vad som ska inga.

Att arbeta helt utifrin den hir typen av metod har stora fordelar i det att bestillaren ér involverad i planeringsarbetet
och den som har det huvudsakliga ansvaret att tid och fokus liggs pa ritt saker. I de flesta utvecklingsprojekt ir listan
over vad som ska goras lingre dn vad resurserna ricker till. Genom att utgé fran det viktigaste och som ger faktisk
nytta ger varje delleverans nagot som gar att anvinda. Risken att ha kommit halvvigs och gjort slut pa resurserna
minskar. Likasé blir sjilva planeringsarbetet transparant i det att de tidsuppskattningar som gors 4r realistiska utan
nagon extra buffert. Samtidigt 4r det for bestillaren ett storre risktagande dn vid fastprisuppdrag, dir leverantéren
garanterar en fullvirdig produkt till ett begrinsat antal timmar.

For att sikerstilla att det verktyg som utvecklas dr anvindbart och vil fungerande f6r de som ska hiélla i eller delta pa
moten, har vi i projektet arbetat med tva parallella spér:

*  En testgrupp som har genomfért minitester allt eftersom att utvecklingen blivit klar. Ett forsta storre
testmote holls i borjan av september och efter det har ytterligare ett stérre méte hallits. Deltagare har
bjudits in till VoteIT f6r att hilla méten runt pahittade dmnen varpd diskussionsfunktioner, yrkanden eller
annat har kunnat testas. Testsajten har dven varit 6ppen f6r den som vill att gd in och se hur det fungerar.
Aterkoppling med forbittringsfrslag och tips har skett bland annat skett direkt i VotelT, i frageformulir,
pé Sveroks forum och i Sveroks chatkanal.

*  Mer planerade anvindartester kommer att genomforas, dir malgruppsrepresentanter som tidigare inte varit
involverade i referens eller testgrupp, far vissa uppgifter att genomféra i VotelT. Testpersonerna tinker
hégt och beskriver vad han eller hon ser och gor, sessionen spelas in och en testledare foljer det hela varpa
projektgruppen gor en gemensam analys av vad som fungerar och vad som behéver justeras. Dessa tester
genomfors med projektmedel fran Folkbildningsrddet/Studiefrimjandet och hélls i bétjan av december.

Under viren bildades dven en referensgrupp som har foljt arbetet via nyhetsbrev och projektets blogg. En del av
referensgruppspersonerna har gett dterkoppling i form av kommentarer pd mejl och bloggen och andra har valt att
vara mer aktiva och dven inga i testgruppen. Mer om referensgruppen nedan under sambaretspartners (Avsnitt 4.2)
och milgruppens delaktighet (Avsnitt 4.5)

3.2.2 Funktionalitet - om typen av méte VotelT stoédjer

Ett traditionellt plenumarsméte har ett antal begrinsningar som inte blir lika tydliga ndr métet flyttar ut pa nétet.
Dels kan bara en person sta i talarstolen 4t gingen under ett plenummaéte men i webbmotet kan alla tala samtidigt i
mun pé varandra, den enda begrinsningen dr hur fort deltagarna liser. Detta gor att vi inte behover ha ett system for
att kontrollera textflédet utan kan ldta det floéda fritt i av deltagarna skapade dmnestradar. Vidare behover
nitmétesdeltagarna inte begrinsa sig till att bara behandla en fraga. De kan ha flera olika punkter pa dagordningen
Oppna samtidigt och omrostningar kan dyka upp allt eftersom frigorna blir firdigbehandlade. Dessa slutsatser har
medfort att Votel'T har byggts f6r att hantera méten ddr anvindarna debatterar fritt i flera olika punkter simultant.

Beslutsprocessen har ocksa begrinsningar och méjligheter som ser annorlunda ut 4n plenummotet. Det dr svart att
genomféra en kontrapropositionsvotering med manga efter varandra foljande omréstningar pa webben, dels blir det
mycket vintetid och dels méste man goéra manga klick innan man ér framme vid ett beslut. Didremot har den
datorstddda omrostningen stora férdelar i att den kan anvinda moderna modeller f6r rangordningsrostning dir de
réstande rangordnar alla férslag och det som far det starkaste stddet vinner. Till VoteI'T har en modell som kallas
Schultzemodellen valts ut f6r att hantera omréstningar. Fér mer information, se vért blogginlige om detta:
http://www.sverok.se/2010/08/13/pa-jakt-efter-ett-rostningssystem

3.2.2 Teknikval

VotelT behévde tidigt ta beslut om val av teknisk plattorm att bygga pa. For att avgora detta analyserades vad ett
nitmote fraimst innefattar. Tva saker var tydliga (1) drendehantering och (2) diskussioner. Nagot som gjort att varken
forum eller IRC (som bédda 4r mycket bra f6r diskussioner) hat fungerat full ut som métessystem ar att de saknat
irendehanteringsfunktioner (och i IRC:s fall omréstningar pa ett smidigt sitt). Arendehantering dr nigot som CMS:er
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(Content Management Systems) dr bra pa och det kindes smidigare att ligga pi debattfunktioner pd ett CMS istillet
for drendehantering i IRC eller Forum. Dirav valet att bérja med ett CMS i botten. For detta valdes Plone som ir ett
open source CMS ut. Plone har funnits i méinga ar och anvinds av ménga stora webbplatser, det har extremt hog
sikerhet och en stor bas av utvecklare internationellt om underhaller och fortsitter utveckla.

For att sikerstilla att detta teknikval 4r riktigt och att den kod som skrivs i VoteIT haller hég kvalitet har vi dels
forsikrat oss om att all killkod 4r 6ppen si att den kan granskas av alla som sd 6nskar. Projektet har ocksa anlitat en
extern kvalitetsgranskare som granskat koden och teknikvalet och funnit dem tillfredstéllande pa alla punkter. Denna
finns f6r nedladdning fran projekthemsidan.

3.3 Andra finansiarer
Utover Arvsfonden har projektet under drets gang fatt ytterligare tvé finansidrer:

3.3.1 Folkbildningsradet

Den férsta dr Folkbildningsradets satsning pa Flexibelt lirande utlyst projektmedel som Votel T uppmanades att
s6ka. Eftersom Sverok dr medlemsorganisation i Studiefrimjandet var de en naturlig samarbetspartner da huvudman
for denna ansdkan maste vara ett studieférbund. Dessa projektmedel (100 000) har méjliggjort arbetet med extra
anvindningstester och 4r 6ronmadrkta for detta. Genom deltagande i olika sammanhang och pé nagra konferenser har
flera personer fran andra féreningar, studieférbund och folkhdgskolor visat stort intresse bade f6r VotelT som
verktyg och for den diskussion vi lyfter. Flera personer frin referensgruppen har tillkommit som en del av detta,
négot vi uppskattar mycket. I projektet ser vi detta som en god méjlighet inf6r arbetet under ar tvd med att hitta fler
samarbetspartners och grupper som ir intresserade av att anvinda VotelT. Genom bade Folkbildningsradet och
Studiefrimjandets kanaler nér vi dessutom organisationer utanfor de vanliga samarbetena mellan
ungdomsorganisationer.

3.3.2 Sveroks Riksmoéte

Den andra finansidren dr Sveroks riksméte som valt att anvinda sig av Votel T £6r 2010 érs férbundsarsmote. Detta
ir vil i sig inte att se som en utékning av projektet, eftersom de medel som avsatts for detta liggs pa funktionalitet
som helt prioriteras av Sveroks riksméte. Diremot innebér denna extra utveckling att systemet i sin helhet blir mer
stabilt och viss funktionalitet finns med pa VoteITs ’nice-to-have”-lista. Framforallt ser vi i projektet detta som ett
gott betyg f6r VotelTs trovirdighet, likasa tror vi att manga féreningar kommer att f upp 6gonen f6r de méjligheter
som finns och bli nyfikna p4 att sjilva anvinda VotelT.

4. Resultat

4.1 Hur lever verksamheten och erfarenheter vidare?

Inom ramen f6r VotelTs forsta projektar har fokus legat pa utveckling av verktyget. Under ér tvé dr tanken att sprida
information om VotelIT och hitta nya samarbetspartners, att fortsitta med utveckling av funktioner och grinssnitt
for att anpassa verktyget dven for dessa nya grupper, samt att formera en organisation som forvaltar och fér
utvecklingen av VotelT vidare. Sverok stir som huvudman till dess att nya organisationer kommer med, varpa det
blir naturligt att se éver former f6r hur VotelT ska leva vidare.

All kod inom VotelT dr 6ppen och fri f6r vem som helst att anvinda. Vi har redan sett att delar av koden kommit till
nytta i ett internationellt forskningssamarbete med bas pa Karolinska Institutet. Genom att hela eller delar av VotelT
kommer till anvindning runt om i vitlden f6r olika typer av moten och samtal kommer fler utvecklare vilja bidra
med kod och buggfixar till systemet sd att det lever vidare och stindigt utvecklas.

4.2 Samarbeten

Aven om styrgruppen tidigt valde att avgrinsa malgruppen till nitbaserade Sverokféreningar fér den forsta versionen
av VotelT sd har projektet redan detta dr haft ett par olika samarbetspartners:

4.2.1 Studieframjandet

Tillsammans med Studiefrimjandet ansékte Sverok om projektmedel frin Folkbildningsradets satsning for flexibelt
lirande. Sverok 4r medlemsorganisation i Studiefrimjandet sedan ett par ér tillbaka och bdda organisationerna tyckte
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att det 4r roligt med ett konkret samarbete. De frigor runt demokrati och féreningsformer som naturligt kommer
upp nir VotelT diskuteras har ocksa tagit fart hir. Bland annat finns projektet med som en naturlig punkt for
avstimning pa méten for samverkansgruppen mellan de bada organisationerna. En diskussion som startade under en
fikarast pa ett méte pa Studiefrimjandets kansli ledde till att frigorna lyfts vidare och blir huvudtema for drets
Ungdomsforum.

4.2.2 Referensgruppen

Den referensgrupp som formerades under varen 2010 bestar av representanter fran ett flertal olika féreningar och
organisationer som ér intresserade av projektet som sidant, frigor runt férnyelse av demokrati och framférallt ser
egna anviandningsomriden f6r VotelT.

Foljande Sverokféreningar dr med i referensgruppen: Saeculum Obscurum, VISSO Spelférening, BrutalCS,
Allsearch, Gamez, Gamez, Counterzone, Starservers, TS-Gaming, 30plus Gaming community, THCCA samt
KlippanLAN.

Foljande 6vriga organisationer och féreningar dr med i referensgruppen: Sensus, Studieférbundet Vuxenskolan,
Osterlens Folkhégskola, ABF, Folkbildningsnitet, Studiefrimjandet, Sverok, samt Lajvverkstaden.

4.2.3 INCF

Forskningsnitverket, INCF (International Neuroinformatics Coordinating Facility), vid Karolinska Institutet har
beslutat sig for att anvinda delar av VoteIT i sina interna diskussioner. Detta har medfort att en senior
Ploneutvecklare fran INCFE har lagt ned tid pa att testa, buggfixa och vidareutveckla diskussionsdelen sa att den blir
an stabilare i framtiden.

4.2.4 Linkopings universitet

Arbetet med VotelT har f6ljts av fil.dr. Tobias Harding vid Institutionen for studier av samhallsutveckling och kultur
(ISAK), Tema Kultur och Sambhiille, vid Linképings Universitet som arbetar inom projektet "Demokratiska
liroprocesser i folkbildande organisationer” som finansieras av Vetenskapsridet.

4.3 Spridning av resultatet

Som tidigare nimnts i denna projektrapport si dr VotelT fortfarande i ett test- och utvecklingsskede. Under
projektar tva ir tanken att arbeta aktivt med att sprida information om VoteIT och hitta nya samarbetspartners.

Inom ramen fér detta forsta ar har vi i projektgruppen l6pande lagt ut information om hur det gar och vad vi gor i
projektbloggen (www.voteit.se) samt via twitter genom taggen #voteit. Vi har skickat nyhetsbrev till referensgrupp
och Ovriga intressenter samt spridit information via projektgruppens egna Facebook-konton och 6vriga nitverk.
Projektets blogg pia Arvsfondens eget projektcommunity har ocksa uppdaterats, men dér har vi svart att avgéra om
eller hur manga som tagit del av den informationen.

VotelT kommer att anvindas som verktyg under Sveroks riksméte, vilket ocksa dr ett utmirkt tillfille att informera
om projektet och verktyget i sig. Vi riknar med att detta uppmarksammas av bade Sveroks och Studiefrimjandets
forbundstidningar. Arsmétet halls den 19-21 november.

Sverok har ocksa hyrt en monterplats pa Ungdomsstyrelsens rikskonferens vilket dr ett utmarkt tillfille att visa upp
VotelT och eftetlysa intresserade infér aktiviteterna under ar tvd. Konferensen hélls den 30 november.

4.5 Malgruppens delaktighet

Representanter fran malgruppen har varit involverade i projektet genom deltagande i referensgruppen, en enkit,
workshops samt testmdten online. Representanter frin malgruppen (som inte varit inblandade sedan tidigare)
kommer dven att vara delaktiga som testpersoner for de mer omfattande anvindartesterna i slutet av december.

I referensgruppen dr det framforallt personer ur féreningsstyrelser som kontaktats och visat intresse. Ett par
medlemmar utan styrelseposter har sjilva anmalt intresse att sitta med i referensgruppen.

Viirt att podngtera ir att VotelT ar ett framforallt har varit ett utvecklingsprojekt. Representanter frin mélgruppen
har kommit in som anvindarepresentanter for att sikerstilla att funktionalitet och grinssnitt anpassas for deras
forutsittningar och efter deras behov.
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Under dr tvda kommer fokus i stérre utstrickning ligga pa att informera om VotelT men dven att lata ett par
foreningar halla sina arsméten helt och hallet i VoteIT — som pilotsatsningar i skarpt lige. I samband med detta
kommer Sverok att marknadsfora VotelT internt i olika kanaler.

4.4 Aktiva deltagare + andel kvinnor/man

4.4.1 Referensgruppen

Referensgruppen bestdr av totalt 23 personer. Av dessa idr 13 Sverokforeningar och 10 fran andra organisationer.
Bland deltagarna fran Sverokféreningar dr 13 min och 0 kvinnor. Av deltagarna fran de andra organisationerna dr 7
man och 3 kvinnot.

4.4.2 Testgruppen

Vi har haft en spridning pa testgruppen ur olika erfarenheter och perspektiv. Ca 70 personer har varit inne i VotelT
och testat och kommit med synpunkter pa utvecklingen. Denna testgrupp liknar den primira malgrupp vi jobbat
med under ar ett vilken utgérs av medlemmarna i Sveroks nitbaserade féreningar. Det dr datorvana och unga
datorspelare varav en liten del 4r tjejer. I testgruppen dr 5 av 70 tjejer vilket 4r nagot hégre 4n motsvarande andel
tjejer i malgruppen som helhet.

4.6 Hur ser malgruppen ut

Malgruppen vi valt att fokusera pd under ar 1 4r frimst de internetbaserade féreningarna inom Sverok. Dessa dr
starkt dominerade av mdn i ldern 15 — 20 4r. Denna sniva maélgrupp under forsta arbetsiret har férenklat arbetet da
vi kunnat utgd ifrin att anvindarna dr datorvana och férstar ord som “nick”, ”hashtagg” och liknande. Under arbetet
under 4r 2 ska anvindare och testare himtas ur en bredare bas for att vi ska kunna anpassa det for fler typer av
anvindare. Mer om detta i projektbeskrivning f6r VotelIT ar 2.

4.8 Malgruppens upplevelser av projektets insatser

Tva storre tester har genomforts. Den forsta var efter att merparten av funktionerna var pa plats men dnnu ingen
design att tala om. Kommentarerna fran forsta testet handlade dels om att anvindarna saknade nagonstans att
“hinga” innan motet kérde igang, det saknades nedrikningar infér omréstningar sd att man visste nir det var dags
att rosta, omrostningar behovde flyttas in som forstasida i respektive dagordningspunkt ndr de 1ag uppe och en
mingd tankar och tips om den d4 inte inférda designen. Generellt var testpersonerna néjda och fann funktionerna
stabila och vilfungerande.

Det andra métet genomfordes efter att designen kommit pa plats. Aven denna ging var anvindarna i stort ndjda
med det som byggts och upplevde att designen var ett stort och vilkommet lyft. Fokus blir sdklart pa det anvindarna
fortfarande saknar och vid detta test ssmmanstillde vi en lista pd deltagarnas forslag pa forbittringar:

=  En hel del med notifieringarna som behéver fixas, tid, avsindare, inte kommer fler pa en gang.

*  Yrkandehanteringen behéver justeras, mellansteget (private draft) kan tas bort, efterfragades att kunna
skapa yrkanden utifrin tidigare yrkanden.

*  Menyerna, de stora knapparna, fick minga kommentarer, vi beh6ver se 6ver konceptet f6r detta.
*  Chatfunktionen var det flera som saknade, den var avstingd under métet.

= Flera upplevde tidspress, vi forsokte pressa ihop ett méte pa kort tid, frigor som egentligen inte var sa
intressanta. Blir en annan sak med riktiga frigor under lingre tid.

= Flera saknade 6verblick, kinsla for vart métet dr pa vig, vad som hinder just nu. Det dr inga nyheter, men
ndgot vi dnnu inte prioriterat.

= Att ga till beslut blir en konstig process, nu informerade métesordférande med notifiering, sedan skrev
nédgot och si vintade vi yttetligare. Behov av “readycheck” finns, har kommit upp tidigare. Underlittar f6r
métesordférande och ger en kinsla av att hinga med.

= Vill kunna mirka upp/fora fram argument ellet yrkande som ir populira.

=  Bittre information om resultat och rostningsdata i omrostningar. Vill kunna verifiera och f6lja resultatet.
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4.9 Genomfoérda utvarderingar, filmer, pressklipp etc.

Eftersom projektet under ar ett har syftat till att fi fram ett verktyg med grundliggande funktionalitet har det dnnu
inte varit ldge for att gd ut med allt f6r mycket information om vad vi gor. Detta arbete ér prioriterat under ér tva, for

vilket en ans6kan skickas in samtidigt som denna rapport.

Under december 2010 kommer en intern utvirdering av projektet att hillas, samt att vi genomfér de ovan beskrivna

anvindningstesterna som i sig dr att se som en utvirdering av sjilva verktyget.

De testmoten som har hillits har ocksa fungerat som viss utvirdering. Nedan bifogas skirmdumpar med exempel

fran det andra motet.

« Gom trdd

# Svarberaknat

Nils Agnesson @ Laces b1 for 2 cagus cch 1 e secen

Ett svarberaknat system. Kanske bra for att slippa rsthandel? =)

(@ Lades 1l for 3 dagar och O timmar sedan

Hanna Jo

@ Lades i for 3 dagar och O fimer sedan

Danioi Malin
jaha.. och vad ar det for system? 1)

Niis Agnosson (@ Lades it fér 3 oagar och 0 tmmer sedan
Vianvande detta inom Piratpartiet for att ta fram valsediarna, plus att vi
hade automatiskt algoritm som kvolerade in personer baserat pa kon
ocksd, Aven om man gor systemet open source (s4 att alla kan lisa
koden) s& skakade néstan alla p& huvudet, forutom de som skrev
koden da.
Nina Hégborg @ Lsces 1 for 3 dagar oz O timmar sacan
Det verkar superbra tycker jag, men héller med om svérighetsfaktorn.
Vet inte riktigt hur jag ska forklara systemet for folk, och det kanske
gér att de vill vilia nagot annat som vi inte ar forberadda pa.

s it (@ Lsds 1 for 3 dagar och O timmar sadan
Behvs kanske en pedagogisk Gversikt och jamforelse med andra
metoder?

Sokin s Csisan (@ Lades 1 fir 3 dagar och 0 mmar sedan
Jag kan tilagga att vi har haft svart ait hita open source-

av Schulze eller andra o Folk verkar
skraja for att siappa sin kod. Samtidit kan jag inte kemma pa nagot
bittre sétt att gora det

Je

g Kar

‘tvd anledningar.

1) Det gar ju for #{= inte att stava til, :P

man kanske nda ett demokratiskt béttre resultat,
Nils Agnesson

gick till och med in och verifierade den

Hem Feedback

Planer och framsteg

Val av métesordférande
by Ands n [pllirin) — Senast dndrad 2010-10-28 19:57
Vi beh@ver enas om en mbtesordiorande som pd ett bra sétt kan leda mitet.

n Valav motesordforande
3 yrkande(n)

"Q Demokratiméitning
3 yrkands(n)

o i

kallas ocks "Moderator” | VotelT och har fler rattigheter an de
vanliga mbtesdetiagarna. Tillen birjan kemmer Anders Hultman (pilrin) vara
métesordforande men om nagen annan nomineras fattar métet beslut om vem det bii,

Omroéstningar
1 OMRUSTNINGAR

personval
2 yrkande(n)

% Demokratibefrimjande |
VotelT

1 yrkande(n)

« Inactive (1)

‘t‘( Métets avsiutande
=

Namn Status [ Vrianden | Din st | Resutat
up Vinnare
o | closad iy

Yrkanden
3 YRKANDE(N)

utses til motesordforande

5 oyrkande(n)
@ Lades 1l for 3 dagar och O timmer sedan
En piratpartist til har som ocksd staller sig fte tveksam il Schulse. Av
2) For att systemet ska vara legitimt sa kravs det att det ar begripligt Debatt
Aven om det kanske ger ett tekniskt samre resuttat med att kora med
attalka fir lagga en rost och dom med flest roster totalt vinner s fér 5 AMNEN
# Till beshut!
@ Lades i for 3 dagar och 0 fimmer sedan f— = € Lodes e 3 dagar oo © s sedn
Den kod vi anvande inom Piratpartiet finns att tiiga, Markus Schulze Jag tycker attvikan ga til beshut. Jag kommer att rsta pa Anders )
2 fler inlagg (oldsta: 2)

Val av métesorditrande
3 yrkande{n)

"@ Omréstningsform |

Demokratimétning
3 yrkande(n)

De flesta Svenska ideella ferenignarna havdar sig likt de flesta stater vara
demokratiska. Men kan det vara s4 att vissa fereningar ar lika demokratiska som den
demokratiska republiken Kina? Hur ska vi kunna bedoma om en forening ar
demokratisk? Finns det forslag pa kriterier och metoder?

Rosta

Flytta yrkanden fran den vanstra till den hogra ladan. Den hégra ldan innehaller vad
du rostat pa och i vilken ordning, uppifrén och ned, som du fGredrar alternativen.
Yrkanden som du lemnar i den vanstra ladan rangordnas pa samma niva som minst

an [pillrin] — Senast &ndrad 2010-10-28 20:04
Vilket ar det bista sattet att mata graden av demokrati | ideella féreningar?

1 yrkande(n)

| Mitets avslutande
0 yrkande(n)

personval ! 2
2 yrkands(n) onskvarda alternativ.
_-.?;g D i Tillgéanglia val Ditt val
| VotelT
p5

man ska borja motet med att rosta

om vilken tid emrastningarna i alla
fragor ska starta.

Avsld alla
Avsla alla yrkanden

[Résta] (Tillbaka till lista p omrbstningar)
Yrkanden
3 YRKANDE(N)
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Bilaga 1. Kravspecifikation

Frin Projektspecifikationen f6r VotelT

Produktkrav

(Krav pa resultat/ produkten. Hdir behdver vi forhilla oss till vad som dr nidvandigt att definiera frin bitjan och vad som kan
ldmmnas till sjilva utvecklingsprocessen (stories) )

Ett fullt fungerande verktyg for nitbaserade arsméten ska tas fram inom ramen for projekt. Verktyget ska ga
att anvinda i skarpt lige.

Systemet ska fylla samma funktion som ett klassiskt arsméte, men vara anpassat och ta hojd efter de
méjligheter som finns i och med internet.

Funktionella krav

Aktiviteter relaterat till arsmoten: Det 6nskade verktyget ska administrera ett klassiskt plenumarsméte 6ver
internet didr motesordféranden tar rollen som moderator av en webbplats vilken métesdeltagarna loggar in
pé och sedan kan delta i debatten, skriva yrkanden, uttrycka sina kinslor, résta och ldsa protokollet. (Se
Bilaga 1). Systemet ska klara att kéras med cirka 300 aktiva deltagare och runt 3000 dskadare. VotelT ska inte
kriva installation av sirskild programvara pa deltagarnas datorer.

Demokratiska/ stadgemssiga nigangspunkter: Verktyget ska baseras pd demokratiska grunder: alla medlemmar ska
ha en 16st, alla ska ha méjlighet att paverka dagordningen och mdjlighet att delta i diskussioner och beslut,
alla ska ha tillging till underlag och méijlighet att sitta sig in i frigorna.

Icke funktionella krav

Aunviandbarbet: Det ska vara enkelt att hilla och administrera niatbaserade arsmoten. Det ska vara enkelt att
delta i de nitbaserade arsmotena.

Tillganglighet: All mjukvara som produceras ska licensieras under GPL v3

Fortsatt utveckling: systemet ska utvecklas som ett Open Source-projekt vilket innebir att killkoden ska finnas
tillginglig for andra.

Projektkrav
(Krav pa genomforandet, samt prioriteringar mellan projektets styrparametrar).

Projektet ska genomgaende striva efter av god planering och transparens gentemot savil styrgrupp som
Ovriga intresserade.

Den metod som ska anvindas for utvecklingsinsatserna ir Extreme Programming, XP, en agil metod dir det
iterativa arbetssittet sikrar att projektet fokuserar pa ritt saker samt mojliggér snabba leveranser och snabb
aterkoppling atfoljt av revideringar.

For att sikerstilla hog anvindbatrhet ska anvindarcentrerade metoder anvindas. Lopande avstimningar med
referensgrupper gors efter varje iteration (delleverans) och efter leverans av steg 1, miniminivén, halls 8
anvindartester.

For att sikerstilla hog kvalitet och tillginglighet gors kvalitetsavstimningar av externa konsulter efter 1/3
samt efter leverans av steg 1 och steg 2. Efter dessa finns tid avsatt for ytterligare revidering och atgirder.

Prioriteringar
Tid: 10 %

Kostnad: 70 %
Kvalitet: 20 %
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Bilaga 2: Checklista for arsmotesprocessen

Denna checklista dr framtagen for att sikerstilla viktiga aktiviteter for att genomfora ett arsméte. Det fardiga
verktyget ska stddja de delar som krivs for att genomféra drsmotet enligt Sveroks exempelstadga och praxis,
ampassat till nitbaserade moten. Tanken 4r att prioriteringen av utvecklingen baseras pi dessa delar.

Delar som inte beh6ver omfattas av verktyget 4r markerade med *

Aktivitet Kommentar

Innan motet

Utskickande av kallelse Tid, plats, dagordning, motionsstopp

Motioner skickas in*

Motionsstopp*

Moteshandlingar sprids*

Forberedande debatt*

Forbereder mote Uppdaterar dagordning med motioner,
Forberedelse av rostlingd, Logistik,
Externa inbjudna

Strax innan motet

Deltagarna anlinder Nirvarolista, Vilkomnande, utdelande
av tostkort/mojlighet att testa att
réstfunktioner fungerar.

Under motet

Motet 6ppnas Motesteknik (genomgang spelregler),
Formalia (Behorighet, Faststillande
r6stlingd, Val av ordférande, Val av
sekreterare, Val av justerare, Val av
rostraknare, motesordning
(faststillande spelregler)

Foregiende ar Verksamhetsberittelse, ekonomisk
berittelse, revisionsberittelse,
ansvarsfrihet

Framtid Motioner, verksamhetsplan, budget,
Opvriga frigor

Val Styrelse (ordférande, andra)

Valberedning, Revisor

Motet avslutas

Stidning och hejda

Protokoll Sammanstilla, justera, skriva under
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Sprida protokoll*

Loépande under métet

Hantering av ordningsfrigor

Paus, ajournering, streck i debatten,

Reservation

Replik*

Sakupplysning*

Frigor till métesordférande

Debatt/beslut

Foredragning av fragan

Fragestund

Debattinlidgg

Yrkanden

Motyrkanden

Jamkning

Korridorssnack*

PM etc

Friagan om att ga till beslut

Propositionsordning

Omréstning

Beslutet meddelas
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Bilaga 3: Om typen av méten som ska stodjas

I de férberedande diskussionerna har diskuterats vilken typ av méte som ska stédjas. Hir har styrgruppen
tillsammans med Betahaus och 6vriga inblandade landat i f6ljande:

De méten som ska stodjas av Votel T dr tinkta att héllas under relativt sammanhdllen tid, det vill siga under en dag,
eller en helg. Anledningarna till detta val 4r framférallt att mSten som dr Sppna under en lingre period stéds
tillrickligt bra av andra verktyg (som forum).

Under pagiende moéte ska parallella diskussioner kunna féras genom att flera debatter hélls 6ppna samtidigt och ska
dirigenom kunna 6verblickas.

Under méten méste det vara mojligt f6r en administratér/moderator att bestimma ordning pd de frigor som ska
behandlas. Ytterligare ett krav dr att vissa frigor maste kunna behandlas fére andra, och andra fragor ska kunna
avhandlas parallellt.
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Bilaga 4. Kvalitetsplan

Frin projektspecifikationen

Kvalitetsplan
(Processer for att sakerstilla att projektet uppfyller de behov for vilket det skapades).

Foljande aktiviteter bor ske for kvalitetssikring av leveranser och arbetssitt:

Aktivitet Beskrivning

Faststillande och Verktyget utvecklas for en specifik anvindargrupp och det ér utifrin deras
prioritering av behov som produkten miste anpassas.

milgrupper

Avstimningar med Genomf6rs I6pande under projektets gang. Dels i samband med leveranserna
referensgrupp for varje iteration och dels relaterat till fragestillningar och avvigningar som har

med prioriteringar av funktioner eller anvindbarhet att gora.

Agilt arbetssitt Sakerstiller att projektet arbetar med rétt saker, genom flera mindre leveranser,
tester och aterkoppling finns méjlighet att finga upp synpunkter och se brister.

Anvindartester Test av granssnitt och funktioner som gors pa slutanvindare med representation
av olika anvandarmonster

Extern Granskning av tillginglighet, designval gors av extern aktor.
kvalitetsgranskning
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1. Sammanfattning

(Kort sammanfattning av projektet)

Detta dokument dr en beskrivning av hur projektet VoteIT dr tinkt att genomféras under det andra
projektaret. Bakgrund, effektmal och 6vergripande mal 4r samma som det forsta aret, vilket syftade till att ta
fram ett verktyg for att halla ndtbaserade och stadgeenliga drsmoten, primart f6r Sverokforeningar.

Under det andra dret kommer vi att arbeta vidare med anvindargrinssnitt och funktionalitet si VoteIT ska
bli anvindbart och littanvint, fokus kommer ligga p4 att det ska vara enkelt att hélla ett mote i programmet.
En central malsittning ér att involvera fler organisationer som vill anvinda VoteIT for sina féreningars och
gruppers méten, och som vill vara samarbetspartners i den fortsatta driften och utvecklandet. Det kommer
att ge systemet storre spridning och en stabilare grund f6r framtida férvaltning pa ideell basis. For att uppna
detta behover vi utrymme for att anpassa systemet for andra organisationers idéer och behov.

Under projektir tva ska minst tva skarpa piloter kdras, vi behover alltsa hitta foreningar som vill testa att
hilla sina riktiga arsméten 1 VotelT. Infér detta behéver verktyget goras tillgingligt och vi behdver arbeta
fram rutiner f6r utvirdering f6r att kunna ta tillvara pa anvindarnas synpunkter, idéer och
forbattringsforslag,

For att hitta samarbetspartners och féreningar som vill stilla upp som piloter kommer mycket arbete att
ldggas pa att sprida information om VotelT och hur det kan anvindas. Bade internt inom Sverok och till
andra organisationer och gruppet.

2. Bakgrund, syfte och mal

Bakgrundsbeskrivning

(Beskrivning av bakgrunden till projektet, med en tydlig koppling till malet och nyttan. 1 bakgrunden dr det limpligt att ta
med eventuella kopplingar till andra nérliggande projekt.)

Nya tider, ny teknik leder till nya beteenden och nya sitt att motas, detta ger oss nya hinder men frimst nya
moéjligheter. Fér den unga generationen i Sverige och Europa dr internet en sjilvklar del av livet. Dir finns
vinner, glidje, kirlek, ilska, konst, kinslor, lixor, spel och ett stindigt lirande. Denna unga generation kan
och vill anvinda internet till sidant som dldre generationer inte haft en tanke p4 att digitalisera - 1at oss ge
dem chansen!

De drsmoten som idag hills 6ver webben gér det med verktyg som inte 4r tillrackligt enkla, demokratiska,
inspirerande eller sjilvférklarande. Nir Sverok och andra ungdomsorganisationer har talat med sina
medlemmar om detta 6nskas ndgot som lever upp till dessa nimnda krav och som kan ge dem méjligheter
att omvandla det datorstédda métet till ett riktigt bra drsméte. For att mojliggra drsméten, styrelseméten
och andra stora eller sma méten med demokratiska former pa internet har Sverok genom projektet Nitkraft
steg 1-2 kommit fram till att den basta 16sningen 4r att sjdlva utveckla ett eget system. Detta har vi valt att
kalla VoteIT.

2009 beviljades VotelT projektbidrag fran Arvsfonden. Pa Arvsondens initiativ gjordes dé en plan for ett
andra projektar dir fokus skulle ligga pa att informera och sprida verktyget. Denna projektplan utgr fran
den kompletterande ansékan f6r 4r tvd som skickades in da, men har modifierats utifrdn var projektet stir
efter ar ett och vara erfarenheter sa hir lingt.

Effektmal
(Den effekt som projektet forvintas skapa, det vill siga varfor det dr viktigt att projektet ska genomforas).

Dessa effektmal togs fram i uppstarten av arbetet med VoteIT under forsta projektaret:

VotelT ska mojliggdra och férenkla nitbaserade drsmoten under stadgemissiga och demokratiska former.
Genom att utnyttja de moéjligheter som finns i och med internet dr férhoppningen att kunna lyfta
arsmoétesmetoder och -former ndgra steg utéver de traditionella métena.

De effekter vi hoppas pa f6r de foéreningar som anvinder VotelT ir:
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* Attarsmotet genomfors korrekt i forhallande till stadgarna.

*  Att deltagarna innan, under och efter métet upplevde att det var litt att hinga med, forstd vad som
hinder och enkelt och roligt att delta.

*  Att dokumentationen och den demokratiska processen kan sammanstillas pi ett enkelt och korrekt
satt.

* Attt formerna fér motet ses som enkelt och lockar till hég uppslutning och hégt deltagande fran
medlemmarna.

Ytterligare en malsittning med projektet ér att inspirera andra att hitta nya former fér arsméten och
beslutsméten. Att projektet ska fungera som en springbrida och ett gott exempel for fortsatt utveckling av
féreningslivet och former f6r engagemang;

Projektmal
(Resultatet projektet ska leverera, vad som ska vara uppndrtt ndr projektet dr genomfort).

* Informera om vad som dr gjort, bade till potentiella samarbetspartners och anvindare, samt Gvriga
“Foreningssverige”.

*  Hitta samarbetspartners.
*  Hitta rutiner f6r och formera VoteIT-organisation tillsammans med samarbetspartners
0 Vem iger/bestimmer om VotelT
0 Hur far vi input till fortsatt utveckling (16pande métesutvirderingsmetodik)
0 Hur ska driften finansieras i framtiden?
*  Fortsatt utveckling och finslipning fér anpassning till andra dn datorspelare.
*  Genomféra skarpa méten med minst tvd organisationer inom och utanfér Sverok.:
0 Hitta féreningar som vill testa
0 Ta fram instruktioner
0 Ta fram rutiner/former for atetkoppling och forbattringsforslag frin anvindarna
*  Utvirdera free and open source software (FOSS) 16sningar inom féreningar

* Tillgingliggérande (driftsittning, tillgdnglighet, dtkomst mm)

Malgrupper

For den forsta versionen av VotelT, det vill siga projektar ett, hade vi en tydligt avgrinsad malgrupp,
nitbaserade foéreningsmedlemmar i Sverok. Detta for att ha tydligt fokus och géra det enkelt att prioritera.

Nu ir tanken att dels lansera VoteIT till datorspelsféreningarna och dels arbeta vidare for att géra Votel T
anvindbart i fler sammanhang och for flera féreningstyper eller grupper. Vi vet ju redan ungefir vad Votel T
kan anvindas till. Nista steg dr att hitta fler gruppet/typanvindare som it intresserade av att anvinda
VotelT. Exakt vilka dessa nya grupper 4r vet vi inte, detta maste fi vara osagt innan vi ser vilka som ér
intresserade av att hinga med i projektet. Vi vet dock att intresset ér stort frin andra organisationer. Vi vet
ocksa att Votel T efterfragas av datorspelsforeningar, samt att det finns minga andra sammanhang dir den
hir typen av méten (drsmoten, beslutsmoten) halls Gver nitet (eller inte alls) och dir VoteIT skulle kunna
vara ett verktyg,

Vi kommer under ar tva att ta fram en ut6kad malgruppsbeskrivning baserat pa vilka samarbetspartners vi
far med oss.

Var uppfattning dr att VoteIT limpar sig bist f6r grupper av personer som ir vana vid att kommunicera i
textform och att folja flera parallella informationsflédden 6ver internet. VoteIT blir ett sirskilt bra alternativ
for moéten dir deltagarna dr spridda 6ver olika geografiska orter eller dr begrinsade i tid att delta pa ett
fysiskt méte. VotelT tillater deltagarna att delta fran valfri plats med internetuppkoppling, och ett mote kan
péiga under en anpassad tidsperiod, frin nagra timmar till flera veckor, ndgot som goér att var och en kan géra
sin rost hord nir det passar dem sjilva.
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3. Hur verksamheten ar tankt att leva vidare efter
projektets slut

(Hur verksambeten dr tinkt att leva vidare efter projektets slut).

Ambitionen ir att skapa en grupp/forening/nitverk av organisationer som vill vara dgare/huvudmin for
VotelT for att sikra att systemet fortsitter att underhallas och utvecklas. Fér detta beh6vs former f6r
samverkan savil som en finansieringsmodell.

En av aktiviteterna for ar tva dr dels att hitta nya samarbetspartners och dels att tillsammans med intresserade
ta fram rutiner och riktlinjer fér fortsatt utveckling och drift. Tanken ér att lita de organisationer som vill std
bakom VotelT dven vara med och ta fram formerna f6r detta samarbete. Det finns ingen anledning till att
Sverok ska ha bestimt vad som giller for alla ndr denna ansékan skrivs. Nar det giller den hir typen av
samverkansgrupper brukar det vara en god idé att alla parter som ska vara involverade fir vara med att
bestimma Gver formerna pa lika villkor.

En plan f6r hur verksamheten ir tinkt att leva vidare efter projektets slut ér alltsd en av projektets leveranser.
Vi tror att det med stor sannolikhet kommer det att bli nigon form av intressant blandning av normalt
FOSS-tink och svenskt férenings- eller nitverkstink.

Genom att hela Votel T utvecklats som ett FOSS-projekt finns all killkod stindigt tillgangligt f6r var och en
som onskar ladda ned och anvinda eller fortsitta utveckla det. Detta siakerstiller att oavsett hur Sverok och
den nya samarbetsorganisationen viljer att hantera VotelT i framtiden finns alltid mojligheter att lata VoteIT
leva vidare pa andra vis.

4. Spridning av dokumentation och erfarenheter

Dokumentation
(Vilken dokumentation kommer att tas fram, hur ska den spridas?)

En viktig form av dokumentation som kommer att tas fram 4r en arsmétesguide for att méjliggora de skarpa
pilottesterna och andra testméten. Dokumentationen ska vara av sidan karaktir att en helt nybildad férening
med medlemmar utan féreningslivserfarenhet ska kunna logga in i VoteIT och f6rstd hur man héller ett

arsmote. Dokumentationen kommer troligen till stora delar att finnas inbyggd i systemet, sa att man naturligt
steg for steg guidas genom motesprocessen och inte behéver ligga lang forberedelsetid pé att ldsa en manual.

Vi kommer ocks4 att skapa informationsmaterial om systemet och projektet, som syftar till att ge potentiella
samarbetspartners en inblick i projektet. Detta material ska vi dela ut vid méten med andra organisationer,
men ocksa hélla tillgingligt pa hemsidan for att finga upp intresserade personer som pa eget bevig vill veta
mer om VotelT. Informationsmaterialet kommer 16pande att uppdateras i och med att projektet fortloper.

Erfarenheter
(Sammanstillning och spridning av erfarenbeter).

Sa linge utvecklingen av Votel T pagar kommer det att vara en viktig utmaning att stindigt fainga upp och
hantera den respons och dterkoppling vi far fran testgrupper, medarbetare och utomstiende intressenter.
Erfarenheterna maste utvirderas och tas i kontinuerligt beaktande nir vi gbr prioriteringar och vigval inom
projektet, for att sikerstilla att VoteI'T blir ett system som anvindarna vill och kan anvinda. Att systematiskt
fanga upp vira egna erfarenheter dr kritiskt f6r projektet, och indirekt kommer vi att sprida dem genom att
sprida VotelT.

Vi har sedan projektets start forsokt halla processen 6ppen och involvera andra intresserade i diskussioner
och vigval. Framf6rallt kommer VotelTs egen blogg att anvindas (med viss spegling pd projektets vigg pa
Arvsfondens community). Det dr viktigt f6r oss att 6ppet motivera vara val for att skapa forstdelse f6r hur
VotelT fungerar, di vi i flera avseenden valt att ta avstind fran traditionell motesformalia eller féresprakat
nya metoder.

Vid projektets slut kommer en rapport att sammanstillas dir erfarenheter fran savil projektform och
utvecklingsarbete sammanfattas. Hir kommer sirskild vikt att liggas vid utvirderingen av hur vi arbetat nira
anvindarna (med tester och skarpa piloter) samt FOSS i féreningslivet.
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6. Tidsplan och aktiviteter

Overgripande aktiviteter

(En dvergripande tabell innebdllande projektets viktigaste aktivitetsomraden)

ID Aktivitet Kommentar

1 Information och spridning Framtagning informationsplan,
informationsmaterial samt spridning av detta,
nirvaro pd missor etc.

2 Hitta samarbetspartners (organisationer) och | Steg 1. Aktivt s6ka upp tinkbara partners

former fGr samverkan Steg 2. Formera riktlinjer och uppligg for gruppen.

4 Utveckling och anvindbarhet Fortsatt utveckling av anvindbarhet och
funktionalitet utifrin anvindartester och senare
utifrdn 6nskemal anvindarna i de nya
samverkansgrupperna har.

5 Piloter: arsméten med extra stod Steg 1. Hitta intresserade foreningar
Steg 2. Ta fram former for stéd och genomférande,
samt hur vi pa ett enkelt sitt fangar upp
forbittringsforslagen.

Steg 3. Genomférande av arsmoéten i Votel T med
extra stod fran projektet.
Steg 4. Utvirdering och analys.

6 Utvirdering av FOSS i féreningslivet Utvirdering av férdelar, nackdelar, méjligheter och
hinder.

7 Tillgingligg6rande Tillgingligg6rande av VoteIT med méjligheter for
andra féreningar dn Sverokféreningar att kunna
skapa egna méten.

8 Projektledning Lépande projektledning och samordning av olika
aktiviteter, prioritering av utvecklingsarbetet samt
kontakt med styrgrupp, finansidrer och 6vriga
intressenter. Budgetuppféljning och &vrig planering,

Overgripande tidsplan

Aktivitet Hilltid start Halltid slut

Fortsatt utveckling och anvindbarhet Start jan Slut okt

Sprida info Start jan Slut okt

Hitta samarbetspartners Start feb Slut maj

Genomf6éra skarpa piloter Start feb Slut april

Formera samverkansorganisation Start maj Slut okt

Utvirdering FOSS Start sept Slut okt
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8. Budget

(Projektets forkalkyl — sammanstillning av interna och externa kostnader for de resurser som krivs for att genomfora
projektet).

Nedanstiende kostnader dr baserade pa aktivitetsplanen ovan, samt utgr frin anlitande av samma
projektledare och leverantér som varit med under ar 1.

Intikter

Sokt bidrag fran Allmidnna Arvsfonden 945 000 kr
Sokta medel fran Folkbildningsridet (ska sokas) 100 000 kr
Egen insats Sverok 25 000 kr
Egen insats Sverok (arbetsinsatser) 25 000 kr
Toralt intikter 1095 000 kr
Kostnader

Loéner (bestillare, styrgrupp mm.) 25 000 kr
Képta tjanster (konsulter — utveckling och 895 000 kr
projektledning)

Lokalkostnader 0 kr
Aktiviteter (seminarier, utstillningar, inga detaljer klara) 65 000 kr
Resor (resor och ev. 6vernattningar i samband med 30 000 kr
informationsaktiviteter eller till méten med

samverkansorganisationer)

Utrustning (drift och driftsittning) 20 000 kr
Information och marknadsféring 50 000 kr
Administration (del av projektledning) 0 kr
Revision 10 000 kr
Totalt kostnader 1095 000 kr

7. Organisation och bemanning

Roller, ansvar och befogenheter

(Organisationsstruktur som anger projektroller, med tillbirande befogenhbeter och ansvar).

Roll Beskrivning, ansvar och befogenheter

Bestillare *  Godkinner projektets leveranser
*  Tillsdtter styrgrupp och godkinner referensgrupp

*  Ordférande i styrgruppen och den som kallar till styrgruppsméten.

Styrgrupp e Ar projektets dgare och de som initierar, avslutar och ansvarar for
finansiering av projektet

*  Godkinner projektets leveranser
*  Taststiller effektmal och projektmal
*  Utser projektledare

*  Projektets hogsta beslutande organ
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Verifierar projektets resultat
Ger formellt godkdnnande av projektstart, projektspecifikation.
Foljer det I6pande arbetet och deltar i eventuellt strategiska beslut
Hanterar eventuella dndringar av projekt- eller kravspecifikationen

Projektledare Ansvarar for att projektmalen uppnis
Planerar och organiserar projektet
Hanterar dndringar inom ramen f6r tid och kostnadsramar som
definierats i projektspecifikationen
Prioriterar delaktiviteter utifran kravstillning och styrparametrar
Foljer upp aktiviteter
Léser problem och konflikter
Kallar och leder projektmdten och referensgruppsméten
Initierar och skéter kontakt och huvudsaklig kommunikation med
Ovriga aktorer
Kommunicerar, engagerar och motiverar

Teknisk Leder utvecklingen inom projektet

rojektledare . . - .

pro . Ser till att utdelade arbetsuppgifter/aktiviteter utfors

(leverantor)
Planerar, tidsuppskattar och organiserar egna aktiviteter
Rapporterar resultat och upparbetade timmar

Referensgrupp Bedo6mer resultatet: innehall, egenskaper och méjlig anvindning,
mojlighet att genomfora ett arsméte Gver nitet.
Utgar fran sina forutsittningar och de behov som finns i respektive
férening.
Bestir av representanter frin den primira malgruppen: nitbaserade
Sverokforeningar

Pilotforeningar Genomfér sina ordinarie arsméten i VotelT.

Deltar i forberedande aktiviteter samt utvirdering efterit.




